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                                        DESCRIPTION

                    Im BMBF/ESF-Projekt Mediencommunity 2.0 wurde das Geschäftsmodell parallel zum Projektverlauf entwickelt. Die Mediencommunity wird ab 01. 01. 2012 unternehmerich weitergeführt. Der Vortrag, der ausführlich als Beitrag im Tagungsband dokumentiert wird, zeigt dieses Geschäftsmodell auf Basis der Geschäftselemente von Laudon/Traver.

                    
                                        Citation preview

                    Page 1
						

1/27
 Geschäftsmodell einer branchenspezifischen Community
 ▌ Vorstellung des Projektes▌ Zielsetzung, Konsortium, Inhalt, Zielgruppe
 ▌ Aktuelle Nutzerdaten
 ▌ Geschäftsmodellforschung
 ▌ Erlösmodell und Einnahmeschätzungen Jahr 1
 ▌ Organisationsmodell und Managementteam
 ▌ Lessons Learned für zukünftige Projekte
 Prof. Dr. Anne König / Dr. Ulrike Schraps | Beuth Hochschule für Technik Berlin

Page 2
						

2/27
 Zielsetzung der mediencommunity 2.0
 ▌ Branchenbildungsportal für die Druck- und Medienbranche, das alternative Wege der Qualifizierung eröffnet
 ▌ Zielgruppe sind alle Lernenden, Lehrenden und Weiterbildungsinteressierte
 ▌ Einsatz von Web 2.0-Technologien, die den Wissensaustausch interaktiver machen und die Vernetzung fördern
 ▌ Eine zentrale durch Experten qualitätsgesicherte Branchenplattform für Information, Kooperation und Qualifikation

Page 3
						

3/27
 Gefördert von:
 Projektkonsortium
 ▌ Eine Forschungsprojekt-Kooperation zwischen:
 ▌ Förderzeitraum: 01. 04. 2008 – 31. 12. 2011▌ Unter www.mediencommunity.de online seit 11/09

Page 4
						

4/27
 4

Page 5
						

5/27
 Vorstellung des Projektes: Zielgruppe
 1969
 2011
 Bildquellen:Oben links: www.xlarge24.deMitte und unten: Beuth Hochschule für Technik

Page 6
						

6/27
 Unsere Branche: 94 % Kleinst- und Kleinbetriebe …..
 Quelle: BVDM 2009

Page 7
						

7/27
 Nutzerstatistik 05/2011 – Registrierte Nutzer
 3.000registrierte
 Nutzer

Page 8
						

8/27
 0
 5000
 10000
 15000
 20000
 25000
 30000
 Jan 09
 Feb 09
 Mrz 09
 Apr 09
 Mai 09
 Jun 09
 Jul 09
 Aug 09
 Sep 09
 Okt 09
 Nov 09
 Dez 09
 Jan 10
 Feb 10
 Mrz 10
 Apr 10
 Mai 10
 Jun 10
 Jul 10
 Aug 10
 Sep 10
 Okt 10
 Nov 10
 Dez 10
 Jan 11
 Feb 11
 Mrz 11
 Apr 11
 Mai 11
 Jun 11
 Besuchstatistik – Unique Visits pro Monat
 28.000Unique
 Visits proMonat
 (1-9/2011)

Page 9
						

9/27
 Geschäftsmodellforschung: Historie
 Online im Internet: http://www.itbusinessmodels.org/downloads/weiner_renner_kett_2010_geschaeftsmodelle.pdf

Page 10
						

10/27
 Prof. Dr. Anne König / Dr. Ulrike Schraps | Beuth Hochschule für Technik Berlin
 LogistikProduktion
 LogistikProduktionVertriebMarketing
 Marketing

Page 11
						

11/27
 Geschäftsmodellforschung: Definition
 Erste Definition 1996 durch H. Österle:
 »The business model should help in under-standing the new business forms, and in providing early recognition of their opportunities and dangers.«
 Prof. Dr. Anne König / Dr. Ulrike Schraps | Beuth Hochschule für Technik Berlin

Page 12
						

12/27
 Prof. Dr. Anne König / Dr. Ulrike Schraps | Beuth Hochschule für Technik Berlin

Page 13
						

13/27
 Geschäftsmodellforschung: Kernelemente nach Laudon & Traver 2011, S. 320
 Prof. Dr. Anne König / Dr. Ulrike Schraps | Beuth Hochschule für Technik Berlin

Page 14
						

14/27
 Kernelement 1: Umsatzchancen
 Teilbranche Anzahl Beschäftigte
 Druckindustrie 159.000
 Verlagsgewerbe 136.000
 Werbebranche 187.000
 Summe 482.000
 Prof. Dr. Anne König / Dr. Ulrike Schraps | Beuth Hochschule für Technik Berlin

Page 15
						

15/27
 Anzahl der Beschäftigten 500.000
 Weiterbildungs-quote 26 % 130.000
 zzgl. Azubis & Studierende
 20.000
 Summe 150.000
 10 % für die Mediencommunity
 zu gewinnen15.000 Nutzer/innen
 Vorstellung des Projektes: Zielgruppe
 Prof. Dr. Anne König / Dr. Ulrike Schraps | Beuth Hochschule für Technik Berlin

Page 16
						

16/27
 Kernelement 1: Umsatzchancen
 Ergebnis der Studie:Die Mehrheit der Befragten ist bereit, rund 250 € pro Jahr für die eigene berufliche Weiterbildung zu investieren.
 Wenn 15.000 Beschäftige und/oder ihre Unternehmen bzw. Bildungseinrichtungen, gewonnen werden können, diese Bildungsinvestition über oder in die Mediencommunity zu tätigen, ergibt sich ein jährliches theoretisches Umsatzpotenzial
 von 3,75 Mio. €. Prof. Dr. Anne König / Dr. Ulrike Schraps | Beuth Hochschule für Technik Berlin

Page 17
						

17/27
 Kernelement 4: Wettbewerbsumfeld
 ▌ Seminaranbieter– Akademien der Verbände
 – Bildungseinrichtungen mit Arbeitsamtsförderung
 – Zulieferbranche
 ▌ Verlage– Fachzeitschriften (Deutscher Drucker, Druck & Medien)
 – Buchverlage (Polygraph, Beruf & Schule, Christiani)
 ▌ Communities– www.mediengestalter.info
 – www.offsetdrucker.net
 – www.buchbinderclub.de
 Prof. Dr. Anne König / Dr. Ulrike Schraps | Beuth Hochschule für Technik Berlin

Page 18
						

18/27

Page 19
						

19/27
 Kernelement 5: Wettbewerbsvorteil
 ▌ Image: Seriosität▌ Marktzugang: originär durch Partner ZFA
 (Prüfungsthemen) und durch
 exklusive spezialisierte Inhalte
 ▌ Content: zahlreich, originär, Aktualisierungsstrategie,Integration / Vernetzung anderer Marktpartner
 ▌ E-Learning: first mover der Branche
 Prof. Dr. Anne König / Dr. Ulrike Schraps | Beuth Hochschule für Technik Berlin

Page 20
						

20/27
 These 1: Nix wird verschenkt für Profit
 ▌ Ein Web 2.0-Geschäftsmodell kann keine Eröse durch Zweitverwertung von UGC vorsehen.
 Prof. Dr. Anne König / Dr. Ulrike Schraps | Beuth Hochschule für Technik Berlin

Page 21
						

21/27
 These 2: Der Käse liegt immer woanders!
 Prof. Dr. Anne König / Dr. Ulrike Schraps | Beuth Hochschule für Technik Berlin

Page 22
						

22/27
 Das „Käsehäppchenforum“
 Prof. Dr. Anne König / Dr. Ulrike Schraps | Beuth Hochschule für Technik Berlin

Page 23
						

23/27
 Online im Internet: http://fb1.beuth-hochschule.de/file/ullmann/Beuth_FB-I_2010-06.pdf
 Prof. Dr. Anne König / Dr. Ulrike Schraps | Beuth Hochschule für Technik Berlin

Page 24
						

24/27
 Prüfung Potenzial / Einnahmen / Ausgaben
 24
 Potenzial 15.000 Nutzer 250 € / Jahr 3,75 Mio. €
 Content / Webinare 50 Seminare à 15 TN à 250 € abzgl. 1.200 € Honorar Dozent
 127.500 €
 Content / Selbstlernen Verkauf digitaler Lerninhalte: 1.000 Einkäufe 5 € / Produkt
 5.000 €
 Content / Premiumabo 50 Unternehmenslizenzen à 250 € / Jahr 12.500 €
 Content / Premiumabo 500 Einzellizenzen à 50 € / Jahr 15.000 €
 Commerce / Anzeigen-erlöse und Provisionen
 Ca. 1000 € / Monat 12.000 €
 Service / Bereitstellung der techn. u. org. Infra-struktur
 Einnahmen kaum höher als Ausgaben 0,00 €
 Summe Erlöse Jahr 1 172.000 €
 Kosten 1 Stelle Seminarentwicklung / Dozentenakquisition und –betreuung, Marketing, 0,5 Stellen Administration/Technik
 100.000 €
 Miete, Sachgemeinkosten, IT-Infrastruktur 30.000 €
 Summe Kosten Jahr 1 130.000 €
 Prof. Dr. Anne König / Dr. Ulrike Schraps | Beuth Hochschule für Technik Berlin

Page 25
						

25/27
 Organisationsmodell und Managementteam
 25

Page 26
						

26/27
 Lessons Learned
 ▌ Ein Forschungsprojekt ist keine Förderung eines Start Up Unternehmens – es fehlt der/die Unternehmerin!– Zukünftig prüfen, ob Unternehmerpersönlichkeiten in einer späten
 Phase zugezogen werden?
 ▌ „Wesentlich für Markterfolg ist Branchenkenntnis“. – Bei der Einarbeitung in neue Gebiete ist die Nachhaltigkeit
 aufgrund des hohen Marketingaufwandes nur sehr schwer herstellbar.
 – Bei solchen Projekten späteren Betreiber integrieren, aber nicht als Konsortialführer oder mit größtem Budgetanteil.
 Prof. Dr. Anne König / Dr. Ulrike Schraps | Beuth Hochschule für Technik Berlin

Page 27
						

27/27
 ▌ Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit.▌ Folien online im Internet: www.mediencommunity.de / Presse
 oder www.anne-koenig.de / Vorträge
 Prof. Dr. Anne König / Dr. Ulrike Schraps | Beuth Hochschule für Technik Berlin



					
LOAD MORE                                    

            


            
                
                

                

                
                
                                

                                    
                        
                            
                                                            
                                                        

                        
                        
                            Prüfungsvorbereitung in der Mediencommunity

                            Education
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            
                                                        

                        
                        
                            Geschäftsmodelle für SaaS

                            Business
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            
                                                        

                        
                        
                            Leistung durch Controlling steigern: Die neue Agenda für ... · Konsequenzen und Chancen für geschäftsmodelle – Beispiel a areal Bank Umsetzung von Kunden- und Marktnähe Ausrichtung

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            
                                                        

                        
                        
                            Learn. …€¦ · Geschäftsmodelle. n Das Product-Development spezifiziert die Produkte. n Der Product Owner erhebt in Zusam-menarbeit mit den Stakeholdern (in diesem Beispiel:

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            
                                                        

                        
                        
                            Geschäftsmodelle  und  Herausforderungen

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            
                                                        

                        
                        
                            Bedingungen digitaler Geschäftsmodelle für Fachmedien

                            Business
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            
                                                        

                        
                        
                            07 Präsentation-Digitale Wirtschaft & Geschäftsmodelle 2 · 2019-02-28 · ÜDigitale Geschäftsmodelle als jene Geschäftsmodelle, in denen die Digitalisierung als technische Entwicklung

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            
                                                        

                        
                        
                            Erfolgversprechende Geschäftsmodelle im Filesharing-Zeitalter

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            
                                                        

                        
                        
                            lernenmedial@JGU Literaturverzeichnis · 2017-02-07 · Franken, Ooliver (2014): Geschäftsmodelle für digitale (Weiter-)Bildungsangebote. am Beispiel von Massive Open Online Courses)

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            
                                                        

                        
                        
                            Xing LearningZ: Digitale Geschäftsmodelle entwickeln

                            Leadership & Management
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Kapitel  14 - Geschäftsmodelle

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Per Anhalter durch die Mediencommunity – wir nehmen Sie mit! Gefördert von: Jahrestagung 2009 des Projekts „Mediencommunity 2.0“ 09.10.2009 in Düsseldorf

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Marktgerechte Geschäftsmodelle implementieren€¦ · Marktgerechte Geschäftsmodelle implementieren Erfolgreiche technische Umsetzung am Beispiel Brainlab AG Jacek Kurzyca, Brainlab

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            cch12 - Erfolgreiche Bewegtbild Geschäftsmodelle

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Geschäftsmodelle der Schweizerschulen im internationalen ... · Geschäftsmodelle der Schweizerschulen im internationalen Bildungsumfeld Luzern, Konferenz der Schweizerschulen im

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Wie Sie digitale Geschäftsmodelle erschließen

                            Business
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Geschäftsmodelle 20 share

                            Marketing
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Geschäftsmodelle für mobile Applikationen

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Implikationen ökonomischer Strukturen Am Beispiel aktueller Formen von Mediennutzung ANSÄTZE EINER ÄSTHETIK MEDIENWIRTSCHAFTLICHER GESCHÄFTSMODELLE -

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Geschäftsmodelle im Wissensmarkt

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Organisations- und Geschäftsmodelle

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            JAHRESBERICHT - Fraunhofer...Geschäftsmodelle für digitale Wirtschaft 25 Geschäftsmodelle für Ambient Assisted Living 26 Geschäftsmodelle für energetisches Sanieren 27 Referenzprojekt:

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Innovative Geschäftsmodelle - eine kurze Einführung

                            Leadership & Management
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Republica2011: Erfolgversprechende Geschäftsmodelle im Filesharingzeitalter

                            Technology
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Trends & Geschäftsmodelle in Open Innovation

                            Business
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Bestandsaufnahme zur Medienkompetenz in Förderprojekten ...€¦ · 2.2. Hintergrund: „Medienkompetenz“ im Projekt „Mediencommunity 2.0“ Im Projekt „Mediencommunity 2.0“

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Geschäftsmodelle -Ein kurzer Überblick

                            Business
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Drupal-basierte Infrastruktur zur Vermittlung von  Fachterminologie. Das Konzept für ein zweisprachiges  Fachwörterbuch in der Mediencommunity

                            Technology
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Geschäftsmodelle für gemeinschaftliche genutzte 

                            Documents
                        

                    

                                    
                        
                            
                                                            

                                                        

                        
                        
                            Geschäftsmodelle in der digitalen Wirtschaft

                            Documents
                        

                    

                                            

        

    


















    
        
            	About us
	Contact us
	Term
	DMCA
	Privacy Policy


            	English
	Français
	Español
	Deutsch



            
                

				STARTUP - SHARE TO SUCCESS

				            

        

    











	



