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 So, du überlegst also zum Cthulhu Now&Live zu kommen und nun siehst du ein viele Seiten langes, Regelwerk und überlegst: „So viel muss ich wissen? Muss ich das alles auswendig können?“. Unsere Antwort darauf lautet klar: „Nein“.
 Vieles in diesem Regelwerk sind mehr Ausspieltipps, als in Stein gemeißelte Gesetze. Wir
 Vorwort möchten dir einen Eindruck vom Cthulhu Now&Live vermitteln, damit wir alle auf derselben Basis ein schönes und spannendes Rollenspiel erleben werden.
 Wenn du mal nicht weißt, wie du auf etwas reagieren sollst, behalte dir einfach folgende Grundregel im Kopf: „Besser irgendwie reagiert, als gar nicht gespielt.“
 Cthulhu Now&Live — Vorwort
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 Grundlegendes
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 Du Kannst Was Du Dar-stellen Kannst Bei Cthulhu Now&Live legen wir sehr viel Wert auf Darstellung. Von daher gilt, dass du alles kannst, was du im realen Leben auch kannst. Wenn du Schlös-ser im echten Leben knacken kannst, darfst du es auch gerne im Spiel versuchen. Manche Rollen, wie zum Bei-spiel Ärzte, werden ihre Tätig-keit nur durch schönes Spiel darstellen (echte Nadeln tun weh). Es gibt weder Fertigkeits-punkte, noch klassische LARP-Magie. Spielkonsequenzen Im Spiel werden alle eure Hand-lungen bestimmte Konsequen-zen nach sich ziehen. Wenn ihr zum Beispiel in einer Herberge eine Messerstecherei anfangt, dann ist ein Rausschmiss aus der Herberge und ein Auftritt der Polizei eine durchaus realis-tische Vorstellung (aber es gibt ja immer Mittel und Wege...). Außerdem sollte euch bewusst sein, dass Ärzte verpflichtet sind, Schussverletzungen der Polizei zu melden. Kleidung & Gepäck Auf unseren Cons sind alle Ge-genstände Intime. Ausgenom-men davon sind nur Geldbör-sen, Schlüssel, Handys, echte Medikamente, Spielerpass und Hygienebedarf. Das schließt
 Allgemeines
 Kleidung, Wechselkleidung, Gepäck und alles sonst mit ein. Bitte wählt eure Kleidung pas-send zur Rolle. Wichtig: Bitte nehmt nur Kleidung mit, die verschmutzt werden darf, da wir recht viel mit Kunstblut und Schminke "rumsauen" werden. Bisher ließen sich Kunstblut und Schminke gut rauswa-schen, aber wir können euch keine Garantie darauf geben. Solltest du Brillenträgern sein, empfehlen auf Kontaktlinsen zurückzugreifen oder zur Se-kundärbrille zu wechseln. Kunstblut Alle Teilnehmer bekommen von uns etwas Kunstblut ausgeteilt, damit sie ihre Verletzungen gut darstellen könnt. Bitte versaut damit aber nicht die Einrich-tung. Telefon Einige Charaktere werden viel-leicht von uns ein Telefon ge-stellt bekommen, andere haben vielleicht ein Handy dabei. Es wird für euch eine anrufbare Nummer geben, die euch an den gewünschten Geprächs-partner weiterleitet. Eventuell finden sich ja im Spiel noch wei-tere Telefonnummern. Je nach Spielhintergrund kann die Nutzung von Mobiltelefonen durch was auch immer einge-schränkt sein.
 Cthulhu Now&Live — Grundlegendes
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 Dieben Dieben nennt man im Live-Rollenspiel das gespielte Stehlen eines Gegenstands. Absolut tabu sind Geldbörsen, Schlüssel, Handys, echte Medikamente, Spielerpass und Hygienebedarf. Nach der Veranstaltung und noch vor der Abreise müssen alle gediebten Gegenstände zurückgegeben werden!
 If there's something weird and it don't look good. Who ya gonna call?
 Rettungsdienst Jemand wurde verletzt? Wieso nicht einfach den Notarzt rufen? Polizei Dein Freund und Helfer Auskunft Ihr wollt jemanden bestimmten erreichen, die Auskunft hilft.
 Sicherheit & Spielstopp
 Real gefährliche Gegen-stände Bitte seht davon ab, Gegenstän-de wie echte Messer während des Spiels mit euch zu führen. Im Eifer des Gefechts (Dunkelheit, Adrenalin) könnten diese mit den Polsterwaffen verwechselt werden. Sobald sich eine Bedrohungs- oder Kampfsituation anbahnt, werden ALLE REALEN SCHAR-FEN MESSER, TOOLS UND ÄX-TE GESICHERT und nicht mehr benutzt.
 Die Spielleitung Es werden, je nachdem wie der Plot fortschreitet, immer ein oder zwei Spielleiter im bespiel-ten Bereich sein. Wenn ihr et-was Besonderes vorhabt, dann ist es immer gut, die Spiellei-tung zu informieren. Auch für Fragen oder Kritik ist die Spiel-leitung immer offen. Spielleitungen sind generell OT unterwegs. Manchmal fragen euch SLs, ob es euch gut geht, oder ob ihr etwas braucht. Das ist ganz offensichtlich eine Intri-ge der Alten. Spielleitungen haben keine wirksame Trefferzone.
 Cthulhu Now&Live — Grundlegendes
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 Sicherheit von Spielwaffen Jeder Teilnehmer ist für die Sicherheit, der von ihm geführten Polsterwaffe selbst verantwortlich. Wenn ihr unsicher seid, fragt bitte die Spielleitung. Trotz allem w e r d e n w i r v o r d e r V e r a n s t a l t u n g e i n e n Waffencheck machen. Hier werden alle Polsterwaffen, die ihr (in vorheriger Absprache mit uns) mitbringt, von der Spielleitung auf Sicherheit überprüft.
 Spielstopp! Wenn im Spiel eine reale Gefah-rensituation oder eine reale Verletzung auftritt, ruft bitte laut SPIELSTOPP (ein einfaches STOPP langt nicht). Sämtliche Kämpfe werden sofort einge-stellt, bis die Gefahr beseitigt ist. Informiert bei ernsthaften Verletzungen bitte immer die Spielleitung.
 Cthulhu Now&Live — Grundlegendes
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 Cthulhu Now&Live — Waffen & Kampf
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 Bei Cthulhu Now&Live werden so genannte Polsterwaffen und Spielzeugpistolen verwendet. D a w i r e i n m ö g l i c h s t realistisches Spiel möchten, werden nur die wenigsten Charaktere von vornherein eine
 Aggressive Verhandlungen
 Waffe besitzen. Es ist zwar d u r c h a u s m ö g l i c h , a l s Charakter ein Taschenmesser dabei zu haben, allerdings solltet ihr von dem voll-automatischen Maschinen-gewehr absehen.
 Trefferzone & Sicherheit Wir erlauben den KOPF als Tref-ferzone. Schläge gegen den Kopf dürft ihr nur mit MINI-MALSTER KRAFT und in LANG-SAMER GESCHWINDIGKEIT machen. Hände und Füße sind ebenfalls Trefferzonen. Schläge in Richtung der primären Ge-schlechtsorgane dürfen nur in Zeitlupe angedeutet werden. Vermeidet bewusste Angriffe auf sensible Stellen, wie Kehl-kopf, Ohren, etc. Kämpfe in der Dunkelheit sind erlaubt, sollten aber in SloMo geführt werden. Sicherheit hat immer Vorrang! Prügelleien / Infight Der Kampf ohne Waffen wird im Live-Rollenspiel meist Infight genannt. Bei diesen Kämpfen werden Schläge nur angedeu-tet, der Getroffene reagiert möglichst angemessen auf den Schlag und spielt ihn aus. Jeder Leichtkontakt-Infight (ohne echte Kraft) ist erlaubt. Nach Absprache könnt ihr auch Vollkontakt-Ringen. Auf keinen Fall sollte man das ganze über-treiben und immer die Sicher-
 heit des Gegners im Blick ha-ben. Polsterwaffen Polsterwaffen bestehen meist aus einem stabilen Kern, der mit Schaumstoff ummantelt ist. Zusätzlich werden diese "Waffen" mit gefärbtem Latex überzogen, so dass sie ein rea-listischeres Aussehen bekom-men. Polsterwaffen können vielfälti-gen Aussehens sein. Es ist mög-lich, Polsterwaffen in Form von Messern, Hämmern, Knüppeln, usw. zu bauen. Bei Polsterwaf-fen mit festem Kern ist das Ste-chen NICHT erlaubt, mit allen anderen darf gestochen wer-den. Schusswaffen Um den Kampf mit Feuerwaffen darzustellen, werden wir Spiel-zeugpistolen benutzen. Welcher Art diese sein werden und ob sie eine Form von Projektilen verschießen, legen wir je nach Anforderungen der Veranstal-tung fest. Wir informieren vor oder auf der Veranstaltung. Bei reinen Knallpistolen gilt fol-
 Cthulhu Now&Live — Waffen & Kampf
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 gendes: Alle Schüsse auf bis zu 5 Metern treffen automatisch, Stelle ist Opferentscheid. Bei größeren Distanzen entscheidet das Opfer, ob und wo es getrof-fen wurde. Projektilwaffen, wie Edison Guns oder NERFs müssen real Treffen. Die Trefferzone wird so dem Opfer angezeigt. Projektile dürfen NICHT wiederverwendet werden. Aufgesetzte Schüsse treffen immer und an der jeweiligen Körperzone. Abwehrsprays Pfeffer- und CS-Gas ist in der heutigen Zeit ein beliebtes Mit-tel zur Selbstverteidigung. Sie setzen einen Angreifer schnell
 außer Gefecht, ohne ihn dauer-haft zu schädigen (zumindest in den meisten Fällen). Abwehrsprays werden bei Cthulhu Live&Now durch kleine, rotgefärbte Sprühflaschen dar-gestellt. Bögen & Armbrüste Dürfen mit LARP-Pfeilen be-nutzt werden und verursachen Schaden wie Schusswaffen. Die Projektile können wiederver-wendet werden. Der Schütze ist verpflichtet jeden Pfeil / Bolzen vor Abschuss auf Sicherheit zu überprüfen.
 Cthulhu Now&Live — Waffen & Kampf
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 Cthulhu Now&Live — Verletzung & Tod
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 Abwehrsprays Durch Abwehrsprays werden Augen und Schleimhäute stark gereizt, was sich durch starke Schmerzen in Gesicht, Augen, Nase und Mund äußert. Oft kommt es auch zu Schwindel, Übelkeit und Atemnot. Stumpfe Gegenstände: Knüppel, Hammer Durch einen Treffer mit einem stumpfen Gegenstand wird das Gewebe um den Einschlag her-um stark gequetscht. Je nach Wucht werden Knochen gebro-chen und es kann bei Torsotref-fern zu inneren Verletzungen kommen. Auf jeden Fall sollte man die Wucht des Hiebs aus-spielen. Ein schöner Treffer kann euch leicht von den Bei-nen reißen. Stich- und Schnittwaffen: Messer, Wurfmesser Ein Messertreffer ist ohne wei-teres in der Lage, Gewebe bis zum Knochen zu durchtrennen.
 Ist nur ‚nen Kratzer
 Die Folgen sind ein großer Blut-verlust, der durchaus lebensbe-drohlich werden kann. Außer-dem können Organe verletzt werden. Meist ist eine Messe-rattacke erst im Nachhinein tödlich, der sofortige Tod tritt nur in wenigen Fällen ein. Im Gegensatz zu stumpfen Waffen haben Messer keine stoppende Wirkung, da bei einem Treffer kaum Kraft auf den Körper übertragen wird. Schneidende Hiebwaffen: Äxte, Schwerter, Kettensä-gen Um die Gefährlichkeit einer Axt einzuschätzen, muss man die Gefährlichkeit von Messern und Hiebwaffen multiplizieren. Die-se Waffen sind ohne weiteres in der Lage Gliedmaßen abzutren-nen, durch Rippen zu schlagen und Schädel zu spalten.
 Anders, als ihr es vielleicht von F a n t a s y - L i v e r o l l e n s p i e l e n kennt, sind Waffen in der nor-malen Welt extrem tödlich. Meist reicht ein einziger gut gezielter Treffer, um einen Geg-ner kampfunfähig zu machen. Folgend möchten wir euch die Wirkung verschiedener Waffen
 möglichst genau beschreiben, um euch damit das Ausspielen zu erleichtern.
 Cthulhu Now&Live — Verletzung & Tod
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 Schusswaffen: Pistolen, Ge-wehre Schusswaffen wurden dazu entwickelt Menschen zu töten und das können sie recht gut. Wenn ihr jemanden in den Kopf schießen wollt, haltet bitte
 mindestens 50 cm Abstand von seinen Ohren, die Welt braucht nicht noch mehr Schwerhörige. Jeder Schusswaffentreffer macht den Getroffenen sofort kampfunfähig.
 Cthulhu Now&Live — Verletzung & Tod
 Verbluten Viele Waffen verursachen am menschlichen Körper schwere Verletzungen, die ohne soforti-ge medizinische Versorgung tödlich enden können. Der Ein-fachheit halber haben alle diese Waffen die Regel „Verbluten“. Wenn einem Charakter, der Verletzungen durch diese Waf-fen erhalten hat, nicht innerhalb von 20 Minuten „Erste Hilfe“ geleistet und die wunde verbun-den wird, so stirbt er. Dies muss nicht unbedingt am Blutverlust liegen, ebenso können verletzte Organe oder innere Blutungen dafür verantwortlich sein. Kampfunfähig Sobald ihr kampfunfähig seid, könnt ihr nur einfache Handlun-gen ausführen und euch nur noch unter großen Schmerzen bewegen. Todesstoß Ihr könnt einen hilflosen Cha-rakter töten, in dem ihr eine passende Aktion ausführt, vom Kopfschuss bis hin zum gespiel-ten Erwürgen bleibt dies euch überlassen.
 Ihr solltet jedoch bedenken, dass das kaltblütige Töten ei-nes Menschen eine große seeli-sche Überwindung darstellt und sich immer auf die Psyche des Täters auswirkt. Solltet ihr bis dato noch an keiner geistigen Störung leiden, so solltet ihr die erste Wahnsinnskarte öffnen. Charaktertod Manchmal hat man einfach kein Glück und dann stirbt der Cha-rakter. Bis zu einem gewissen Punkt im Spiel ist es ohne Prob-leme möglich, mit einem neuen Charakter in das Spiel einzu-steigen. Bitte trennt in diesem Fall das Wissen eures alten Charakters vom Wissen eures neuen Charakters. Point-Of-No-Return Wenn dieser Punkt überschrit-ten ist, könnt ihr nur noch als NSC wiedereinsteigen. Leider können wir euch aus dramatur-gischen Gründen nichts Genau-eres dazu sagen. Auf jeden Fall dürft ihr euch auf eine persönliche Betreuung durch die Spielleitung und je nach Uhrzeit auf ein Bier oder
 Zustände & Aktionen
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 einen Kaffee in der Orgahütte freuen. Die SL gibt allen Toten Be-
 scheid, wenn der Point-Of-No-Return nahe ist.
 Die Schadensregeln sind z u g e g e b e n z i e m l i c h umfangreich, allerdings könnt i h r d i e s e m e h r a l s AUSSPIELTIPPS sehen. Die Tabelle unten geht von einem V o l l t r e f f e r m i t d e r
 entsprechenden Waffe aus, bei einem leichten Treffer sind die Folgen natürlich deutlich abgemildert. Wenn ihr unsicher seid, dann tut einfach das, was e u c h e u e r g e s u n d e r Menschenverstand sagt.
 Schadenstabelle
 Cthulhu Now&Live — Verletzung & Tod
 Torso Arm Bein Kopf
 Stumpfe Hiebwaffe
 Rippen bre-chen, Evtl.
 Innere Blutun-gen. Nach 1-3
 Treffern Kampfunfähig
 Arm ist nach einem
 Treffer nicht mehr zu gebrau-
 chen.
 Beine kni-cken ein.
 Quetschung, Bruch
 Gehirn-erschütterung,
 Bruch, Ohn-macht
 Kampfunfähig
 Stich- und Schnittwaf-fen
 Nach 1-2 Tref-fern kampfun-fähig. Bei Sti-chen werden zusätzlich die inneren Orga-
 ne verletzt. Verbluten
 Sehnen werden durch-trennt,
 Hand ist nicht mehr zu gebrau-
 chen. Verbluten
 Das Bein knickt ein, eventuell
 wurden die Arterien im
 Oberschenkel getroffen. Verbluten
 Stark Blutende Wunde, Blut
 läuft in Augen, Blindheit Verbluten
 Schusswaffen
 Innere Organe werden ver-letzt, innere Blutungen treten auf.
 Kampfunfähig Verbluten
 Der Arm ist nicht mehr zu gebrau-
 chen. Kampfunfä-hig Verblu-
 ten
 Die Beine knicken ein,
 eventuell wurden die Arterien im
 Oberschenkel getroffen.
 Kampfunfähig Verbluten
 Sehr oft direkt tödlich.
 Kampfunfähig Verbluten
 Schneidende Hiebwaffen
 Ein Volltreffer durch diese Waffen macht euch sofort Kampfunfähig.
 Ein Streiftreffer wirkt wie Treffer durch eine Schnittwaffe. In beiden Fällen fangt ihr an zu Verbluten.
 Abwehrspray
 Nur Kopf: Der Betroffene kann in den ersten 30 Minuten nichts mehr sehen und kann für weitere 30 Minuten nur eingeschränkt
 sehen und handeln.
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 Wahnsinn
 5
 Cthulhu Now&Live — Wahnsinn
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 Wahnsinnskarten Um den fortschreitenden Wahn-sinn darzustellen, werden wir jedem Charakter Wahnsinns-karten austeilen. Diese Karten sind als Block zusammen gehef-tet, so dass die Überraschung erhalten bleibt. Auf diesen sind verschiedene Geisteskrankhei-ten und deren Symptome be-schrieben. Jedes Mal, wenn ihr mit einem extremen Ereignis konfrontiert werdet und der Meinung seid, dass dies der geistigen Gesund-heit eures Charakters schadet, oder die Anweisung dazu von der SL erhaltet, dürft ihr die oberste Karte abreißen und die entsprechende Geisteskrank-heit ausspielen. Die fünf Stufen des Wahn-sinns In der ersten Stufe werdet ihr meist mit leichten Phobien, o-der kleinen Ticks konfrontiert. Diese sind noch nicht lebensge-fährdend und der normale Um-gang mit den Mitmenschen ist noch ohne Probleme möglich. In der dritten Stufe beginnen
 Scherben des Vestands
 schon ernste Geisteskrankhei-ten, wie Schizophrenie, starke Depressionen, leichte Halluzi-nationen, etc. Die fünfte Stufe bedeutet: Absoluter Wahnsinn. Ab hier seid ihr wohl reif für die geschlossene Abteilung der Nervenheilanstalt. Von einem Amoklauf, bis hin zu panischen Angstzuständen ist alles dabei. Einige der Geisteskrankheiten werden wahrscheinlich zum Tod eurer Rolle führen, aber d a f ü r h a b t i h r e i n erinnerungswürdiges Ende. Also scheut euch nicht, euer ganzes schauspielerisches Können zu zeigen.
 Jede Begegnung mit den unfassbaren Mächten des Cthulhu-Mythos zerrt an der geistigen Gesundheit der Betroffenen. Von leichten Phobien bis hin zum kompletten W a h n s i n n k ö n n e n a l l e
 denkbaren, geistige Störungen auftreten. Aber auch „normale“ Ereignisse, wie das Erblicken der Leiche eines ehemals guten Freundes, sind für die menschliche Psyche eine große Belastung.
 Cthulhu Now&Live — Wahnsinn
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 Dein Charakter
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 Cthulhu Now&Live — Dein Charakter
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 Gecastete Charaktere Alle Spieler sind gecastete SCs. Das heißt, ihr bekommt von uns im Gespräch einen passenden Charakter geschrieben, mit lückenhafter Hintergrundge-schichte, Freunden und evt. Vorwissen. Diesen müsst ihr nun weiter ausbauen. Dabei gilt: Was ihr euch zusätz-lich ausdenkt, ist wahr. Es sollte aber ins Charakterkonzept pas-sen und nicht total absurd sein. Euer Charakter ist mit den an-deren Rollen verwoben. Es gibt Beziehungen, potentielle Ver-bündete und potentielle Feinde. Wie bekomme ich meine Rolle? Als erstes musst du dich Anmel-den und eine Telefonnummer oder einen Skype-Namen ange-ben. Die Orga wird dich dann anrufen und langsam abtasten, welcher Charakter für dich ge-eignet ist. Sollte absolut keinen
 Wer bin ich wirklich?
 passender Charakter zu finden sein, schreiben wir halt noch eine weitere Rolle. Du bekommst dann ein Mail mit den Rolleninfos und kannst die-se dann nach Belieben aus-schmücken, schreib aber bitte nichts total Absurdes in den Hintergrund. Versuch den HIN-TERGRUND lieber STICHPUNK-TARTIG aufzuschreiben, da uns die Zeit fehlt, von jedem Cha-rakter 5 Seiten Hintergrundtext zu lesen. Wenn du gerne besondere Din-ge in deinen Hintergrund ein-bauen möchtest, solltest du das Ganze mit uns vor der Veran-staltung absprechen. Wir wer-den dann unser Bestes geben, deine Ideen einzubauen, wenn es möglich ist.
 Cthulhu Now&Live — Dein Charakter
 Im Gegensatz zum Fantasy Live Rollenspiel stehen den Charak-teren in Cthulhu Now&Live nur Fähigkeiten zur Verfügung, die der Spieler auch wirklich be-herrscht. Wenn du zum Beispiel Englisch sprichst, kannst du Entscheiden, dass dein Charak-ter ebenso recht gut in Englisch ist. Es ist allerdings unmöglich als Charakter die Sprache La-
 tein zu beherrschen, wenn du selber keine Ahnung von dieser hast. Einige wenige Fähigkeiten wer-den nur durch Darstellung be-spielt. Auch wenn du dieses Themengebiet nicht zur Gänze beherrschen musst, solltest du dich im Vorfeld etwas darüber informieren
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 Fertigkeiten & Aktionen
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 Cthulhu Now&Live — Fertigkeiten & Aktionen
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 Fesseln Echtes Fesseln ist aus offen-sichtlichen Gründen verboten! Fesseln kann aber dargestellt werden und wird mit Orga-Tools entsprechend symboli-siert. Vielleicht haben einige Rollen auch schon passende Ausrüstung dabei. Der Gefes-selte kann mit entsprechender Ausrüstung vielleicht entkom-men, wenn der Charakter ent-sprechendes Hintergrundwis-sen besitzen könnte. Bei Hand-schellen kann zum Beispiel eine Haarnadel helfen, bei Seilen ein verstecktes Messer. Verkleiden Es kann passieren, dass euer Charakter sich im Spiel tarnen oder Verkleiden möchte, aller-dings ist es für die anderen Spieler dann nicht so leicht zu erkennen, ob ihr nun verkleidet seit oder eine komplett neue Rolle spielt. Eine Möglichkeit, um diese Verwechslungen zu vermeiden, ist das Verwenden eines Gesichtstuchs oder einer Sturmhaube. Magie Kein Charakter beherrscht zu Begin irgendeine Art von funkti-onierender Magie. Ihr könnt natürlich ohne weiteres einen Trickzauberer spielen, aber diese Magie ist dann natürlich von euer Fingerfertigkeit ab-hängig (oder vom Preis des
 Jetzt wird’s interessant:
 Zauberkastens). Ebenso kann euer Charakter über okkultes Wissen verfügen (Wicca, Voo-doo, etc), allerdings wird diese Art von Magie sehr wahrschein-lich nicht im Spiel funktionieren. Allerdings kann es nie Schaden eine Spielleitung über ein (pseudo-) magisches Ritual zu informieren. Dann gibt es noch eine weitere Art der Magie. Diese funktio-niert generell im Spiel, auch wenn sie einen hohen Preis for-dert. Wenn ihr von dieser Magie betroffen seid, wird euch eine Spielleitung über die Wirkung informieren. Es ist für euch möglich, diese Art von Magie im Spiel zu erlernen. Grundlegendes zu Medizi-nischen Fähigkeiten Egal wie gut Ihr als Arzt / Erst-helfer seid, ihr werdet keine Wunder bewirken. Ein Charak-ter wird auch noch am Ende des Cons verletzt sein, wenn er verwundet wurde. Allerdings könnt ihr einen Charaktertod vielleicht abwenden und ihn durch Drogen / Medikamente sogar wieder kurzzeitig Hand-lungsfähig machen. Kurz zum Heilerspiel: Wunden müssen unter Einsatz von viel Kunstblut und Geschrei ver-sorgt werden. Um diese versor-gen zu können, muss die Klei-dung an der betroffenen Stelle abgelegt oder beiseite gescho-
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 ben werden. Bei Verletzungen an Intimen Stellen (Sprich Brüs-te/Schritt), erfolgt das Heiler-spiel etwas ober- oder unter-halb. Leises Flüstern mit den Patien-ten gibt dem Arzt die nötigen Infos und dem Patienten mehr Sicherheit, als direkt von frem-den Händen begrapscht zu wer-den. Sprecht als Arzt mit dem Patienten und beschreibt was ihr macht. Gute Ärzte tun dies (auch bei Ohnmacht) und euer Patient weiß dann, wann er schreien muss. Erste Hilfe Wir gehen davon aus, dass je-der Charakter in der Lage ist, oberflächliche Wunden mehr oder weniger fachgerecht zu verbinden. Auch das am Leben erhalten durch Herz-Lungen-Massage haben die meisten beim Führerschein gelernt. Durch Erste Hilfe kann ein Ver-bluten verhindert werden. Sie vollbringt allerdings keine Wun-der. Bei schwereren Verletzungen ist jedoch unbedingt ein Arzt oder Krankenhausaufenthalt nötig. Medizin Charaktere mit der Fähigkeit Medizin sind in der Lage, auch schwerere Verletzungen zu be-handeln, Infusionen zu legen sterbende Charaktere zu ret-ten. Mit dieser Fähigkeit können auch schwer verletzte Charak-ter wieder unter Schmerzen leichte Arbeiten verrichten.
 Pharmazie Medikamente sehen im Cthulhu Now&Live manchmal sehr echt aus, sind aber nur Süßigkeiten im Alublister. In jeder Packung liegt eine SL-Karte, die die Wir-kung beschreibt. Normale Cha-raktere dürfen diese Karte erst nach Einnahme lesen. Charak-tere mit der Pharmazie-Fertigkeit dürfen diese schon vorher lesen und dann entschei-den, ob sie das Medikament benutzen wollen. Einige Medikamente ohne SL-Karte brauchen eine SL vor Ort. Charaktere mit Pharmazie kön-nen auch schon im Vorfeld ge-b r i e f t w o r d e n s e i n . Um die IT-Medikamente von eventuell real wirksamen Sub-stanzen abzugrenzen, sind die Blister durch Zahlen gekenn-zeichnet. Damit wisst ihr, dass ihr die Pillen gefahrlos einneh-men könnt. Solltet ihr im Spiel-gebiet Medikamente ohne Num-merierung finden, wendet euch bitte an eine SL. Nehmt sie NICHT ein und verabreicht sie auch NICHT einem anderen Spieler. Sprengstoffkunde Charakter mit dieser Fähigkeit kennen sich mit Sprengstoffen aus und können diese vielleicht sogar herstellen. Sie wissen auch, wie man Sprengstoffe benutzt und wie groß die Menge sein sollte. Sprengstoff kann auch ohne diese Fertigkeit eingesetzt wer-den, aber das Ergebnis ist un-gewiss.
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 Psychotherapie Charaktere mit dieser Fertigkeit können Wahnsinn abmildern. Sie werden je nach Berufsart eine Behandlung durchführen und euch dann eine SL-Karte mit der Wirkung geben. Im Spiel dient diese Fähigkeit nicht der endgültigen Heilung einer Geis-teskrankheit, aber die Auswir-kungen können zeitweise unter-drückt werden.
 Wissensfertigkeiten Funktionieren anders, als man denken würde. Diese Fertigkeit ist ein Tipp der Orga, über wel-ches Thema man sich am bes-ten einlesen sollte. Alternativ sind hier auch Youtube-Videos hilfreich. Selten könnt ihr auch mal von der Spielleitung im Spiel Tipps bekommen, wenn ihr diese Fertigkeit beherrscht.
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That is not dead
 which can eternal lie,
 And with strange aeons
 even death may die.
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